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Nom de Code : « Spy »

Matricule : 799-17-42

Date de naissance : 12-05-2065

Taille : 1,78m

Poids : 70 kg

Sexe : M

C’est la réincarnation de James Bond. Il est vraiment séducteur, effronté, doué, un peu trop risque-tout parfois, mais il réussit toujours. Toujours. C'est le joker du groupe. Il sait tout faire, et Leader lui confie les tâches les plus difficiles.
Les consignes valables pour chaque mission sont :

1) Suivre les ordres du lieutenant

2) Suivre les ordres de X, si le premier est indisponible

3) Suivre les ordres du Bureau 1 (C&C), si X est indisponible

Tu es un maître-espion (en provenance du Bureau 5). Comme tu es parmi les plus efficaces, autant techniquement que psychologiquement, tu as été choisi pour le Bureau 17. Tu ne sais pas pour combien de temps. Habituellement, Leader te donne un boulot difficile, que tu réussis toujours à faire. Parfois même, tu prends l’initiative sans attendre les ordres : dangereux mais toujours efficace.

Tu as sur toi :

Un automatique réglementaire du Bureau, un couteau réglementaire. 

Un high-power long range gun (cf image au-dessus) avec munitions spéciales. 

Et bien sûr, les divers gadgets indispensables à l’espion (à ta convenance).

Les autres membres de l’équipe :

Leader : celui qui donne les ordres. Il a toujours été efficace : toutes ses

missions ont été des succès

Ghost : l’homme invisible. Je reste admiratif devant ses capacités à l’infiltration.

Bugg : un spécialiste en sécurité informatique. Il ne nous déçoit jamais.

Rose : Une femme fatale comme on n’en fait plus. Elle me met mal à l’aise, on ne sait jamais ce qu'elle pense.

Blast : un expert en explosifs. Avec lui c’est toujours ‘no problem’ et c’est un très bon ami.

Metal : un cyborg killer. Monstrueux. 

