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Nom de Code : « Leader »

Matricule : 799-17-41

Date de naissance : 4-02-2051

Taille : 1,75m

Poids : 72 kg

Sexe : M
Grade : Lieutenant
Leader est lieutenant au sein du Bureau 17. C’est la tête du groupe. C’est un personnage vif, intelligent et capable. Il n'a jamais échoué dans ses missions, et les a toujours remplies avec efficacité et discrétion. Pour cette mission, il dispose de six hommes : Spy, Ghost, Rose, Bugg, Blast, et Metal. 

Les consignes valables pour toutes les missions sont :

· Une mission commencée doit être terminée

· Les objectifs de la mission doivent être atteints exactement

1) En cas de problème, tu dois agir de façon à sauvegarder, dans l’ordre d’importance :

2) Le secret du Bureau

3) Ta vie

4) La vie de tes hommes

5) La mission

(Les membres du Bureau sont trop précieux pour être sacrifiés pour la mission, mais le secret du Bureau passe avant tout)

Tu as connaissance de deux canaux de communication secrets : un pour contacter X, l’autre pour contacter un supérieur du Bureau 1 (Commandement & Coordination), dans le cas où X serait indisponible. Jusqu’à présent tu n’a eu qu’à utiliser la première. Si ta vie devait être menacée gravement, tu dois désigner un de tes hommes comme nouveau lieutenant, et lui donner ces canaux, ainsi que tes autres informations.

Tu as sur toi :

Un Automatique réglementaire du Bureau (silencieux, indétectable aux rayons X).

Un couteau réglementaire du Bureau. 

Les membres de l’équipe :

Spy

Spy est un espion à l’ancienne, un vrai James Bond. Il sait a tout faire, on peut tout lui demander, il n’est jamais déconcerté par une situation. C’est le pilier du groupe. Habituellement, tu lui confie les opérations les plus dangereuses, et il s’en tire bien. Parfois, il prend tout de même de gros risques. Il faut savoir le tenir. C’est un bon ami de Blast.

Ghost

Ghost est dans le même genre que Spy, mais il est plus spécialisé dans l’effraction et l’infiltration. Il sait disparaître et réapparaître au bon endroit. Il est surnommé « L’homme invisible » tant ses capacités d’infiltration et de dissimulation sont impressionnantes. Comme Spy, il est en première ligne. 
Rose

Rose est un assassin exceptionnel, experte dans son art. Elle est mystérieuse et tous les hommes de l’équipe éprouvent respect et crainte pour elle. Parfois elle a l’air faible et craintive, mais elle a passé avec succès les tests psychologiques éprouvants du Bureau. Elle dispose aussi de toutes les compétences de l’espion ordinaire.

Bugg
Bugg est un spécialiste de la sécurité des réseaux informatiques, il peut entrer par effraction dans de nombreux systèmes. Le temps qu’il met pour réussir est assez aléatoire, mais il parvient à ses fins. Il ne faut pas qu’il soit trop pressé psychologiquement, mais il est absolument indispensable.

Blast
Blast est avant tout expert en explosifs, c’est aussi le spécialiste hardware du groupe. Il peut sauter une usine avec une dose de plastic qui tient dans la main. S’il est dans l’équipe, c’est qu’il va y avoir de la casse. Il peut faire faire n’importe quoi à ses produits. C’est un ami proche de Spy.

Metal

Metal est un cyborg. Avant c’était un homme, mais il a subi un accident si grave que seule une partie de son cerveau a pu être récupérée. C’est un tueur sans pitié, un homme de terrain extrêmement efficace. Il n’a plus beaucoup de sentiments humains à proprement parler. Il pense encore comme un homme, mais froid et calculateur. Il est proche d’une machine.
