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Nom de Code : « Metal »

Matricule : 799-17-55

Date de naissance : inconnue

Taille : 1,88m

Poids : 211 kg
METAL n'est plus vraiment humain : c’est un cyborg. Il paraît que Metal était déjà un membre du Bureau, avant qu'un accident (dont il ne sait lui-même rien) ne laisse de lui qu'un morceau de cerveau. L’armée a utilisé ce bout de cervelle comme cobaye pour en faire le guerrier ultime. C’est lui, un des premiers exemplaires d’une nouvelle génération de soldats cyborgs. Il n’a plus de sentiments humains ; il raisonne comme un homme, mais froid et calculateur. Il est implacable, rapide, précis, tous ces adjectifs peuvent se résumer ainsi : Metal est mortel.

1) Les consignes valables pour chaque mission sont :

2) Suivre les ordres du lieutenant

3) Suivre les ordres de X, si le premier est indisponible

4) Suivre les ordres du Bureau 1 (C&C), si X est indisponible

Tu peux faire tout ce qu’un cyborg de l’an 2100 peut faire : les possibilités sont très étendues. Notamment, tu disposes d’une force et une résistance physique largement supérieures à la moyenne des hommes. Tu restes également fonctionnel en toutes circonstances psychologiques, là où les hommes paniqueraient et perdraient leurs moyens. En effet, ton cerveau a été modifié pour éliminer les sentiments comme la peur et la colère.

Tu as sur toi :

Un Automatique réglementaire du Bureau (silencieux), il est encastré dans ton bras droit.

Un fusil longue portée, avec munitions spéciales. Il est caché dans ton dos.

Un canon Gatling léger, aussi caché dans ton dos.

Les autres membres de l’équipe :

Leader : celui qui donne les ordres. Il a toujours été efficace : toutes ses

missions ont été des succès.

Spy : pour un homme, il est exceptionnel. Il peut tout faire. Mais il est parfois trop sur de lui.
Ghost : l’homme invisible. il peut être se trouver il veut, quand il veut.
Rose : un assassin redoutable. La preuve vivante qu’il ne faut jamais se fier aux apparences.

Bugg : un spécialiste en sécurité informatique. Il ne nous déçoit jamais.

Blast : un expert en explosifs. il faut s’en méfier : il joue trop avec le feu. 
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